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Las reglas de juego oficiales de FIBA seran validas para todos las situaciones de juego que no estén
especificamente mencionadas en las reglas de juego 3x3 que se describen a continuacion.

Art. 1 Cancha:

El juego se llevara a cabo en wuna mitad de cancha con un (1) canasto.
La cancha tendra el tamafio de una cancha de baloncesto regular, incluyendo una linea de tiro libre
(5.80m), una linea de dos puntos (6.75m) y un semicirculo de falta ofensiva debajo del Gnico canasto.

Art. 2 Equipos:

Cada equipo sera de cinco (5) jugadores (tres [3] jugadores en la cancha y dos [2] substitutos). Seran
aquellos que figuren inscriptos en las planillas oficiales de la organizacion.

Dentro de la cancha el equipo siempre debera ser mixto.

En los casos donde, para cumplir el cupo mixto, se incorporen estudiantes de otros cursos o
divisiones, los/as mismos/as deberan ser del mismo establecimiento y no podran ser parte de mas de
un equipo participante. Dichos participantes deben figurar previamente en la PLANILLA DE
INSCRIPCION DIGITAL y en el ANEXO N° 1 B para su incorporacion en los seguros. DE NO
ESTAR CORRECTAMENTE INSCRIPTOS, NO PODRAN PARTICIPAR, BAJO NINGUNA
EXCEPCION.

Art.3 Oficiales de juego:

Los oficiales de juego seran un (1) arbitro y un (1) apuntador.
Art. 4 Inicio del juego:

4.1. Un tiro de moneda determinara qué equipo tendra la primera posesion.
4.2. El juego debera iniciar con tres (3) jugadores en cancha.
Art. 5 Puntuacion:

5.1. Cada tiro dentro del arco tendra un valor de un (1) punto.
5.2. Cada tiro detras del arco tendra un valor de dos (2) puntos.
5.3. Cada tiro libre anotado tendra un valor de un (1) punto.
Art.6 Tiempo de Juego/Ganador del juego:

6.1. El tiempo de juego regular sera de la siguiente forma:

Un (1) periodo de 8 minutos, con inicio y cierre en todas las canchas simultaneas de juego. El reloj



sera detenido durante situaciones de bola muerta y tiros libres. El reloj de juego sera reiniciado
después de que el balén cambie de manos (tan pronto esté en las manos del equipo ofensivo).

6.2. Si el marcador esta empatado al final del tiempo regular, se desempatara con tiros libres. Cada
equipo tendra 3 tiros libres y en caso que se mantenga la igualdad, muerte subita.

6.3. Un equipo perder el juego por incomparecencia (“forfeit™) si no esta presente en la cancha con
tres (3) jugadores listos para participar a la hora pautada para el inicio del mismo.

Art.7 Falta/tiros Libres:

7.1. En faltas personales cometidas durante el acto de tirar dentro del arco, se cobrard un (1) tiro libre.
7.2. En faltas personales cometidas durante el acto de tiro fuera del arco, se cobraran dos (2) tiros
libres.

7.3. En faltas personales cometidas durante el acto de tiro seguidas de una canasta de campo anotado,
se cobrara un (1) tiro libre adicional.

Art. 8 Como se juega el partido:

81 Luego de wun intento de campo anotado o0 un ultimo tiro libre:
Un jugador del equipo que no anota reiniciara el juego dribleando o pasando la bola desde dentro de
la cancha, exactamente debajo del canasto (y no detras la linea de fondo) a un lugar dentro de la
cancha detrés del arco.

No se permitiré que el equipo defensivo continde jugando por la bola en el &rea del semicirculo debajo
del canasto.

8.2. Después de un intento de campo fallido o de wun ultimo tiro libre:
Si el equipo ofensivo atrapa el rebote, este podra continuar intentando anotar sin llevar el balon al
area detras del arco. Si el equipo defensivo atrapa el rebote, este debera regresar el baldn al &rea detras
del arco (ya sea pasando o dribleandolo).

8.3. Después de un robo, pérdida, etc.:

Si ocurre dentro del arco, la bola serd pasada/dribleada a un lugar detrds del arco.
8.4. La posesion de la bola se le daré a cualquiera de los dos equipos después de una situacion de bola
muerta que no sea un tiro anotado intercambiando la bola (entre un jugador defensivo y otro
defensivo) detras del arco en su parte superior.

8.5. Se considerara que un jugador esta "detras del arco™ cuando ninguno de sus pies se encuentren
dentro o encima del arco.

Art. 9 Sustitucion:

Se permitira substituciones por cualquier equipo cuando la bola muera.

REGLAS GENERALES
El participante tiene la obligacidon de conocer, respetar y aceptar el REGLAMENTO DE JUEGO
3x3.

Las imagenes que se obtengan en ocasion de las competencias podran ser utilizadas por la
organizacion para fines de difusion y publicidad del evento. Los participantes que acepten participar
de la competencia, no tendran derecho a realizar reclamos ni recibir compensacion econdmica alguna.



RESPONSABILIDADES
Responsabilidades: Al inscribirse, el participante acepta la REGLAMENTACION DE JUEGO 3x3
y las REGLAS GENERALES del presente y declara:

Estar fisicamente apto para la competencia.
Ser consciente de los riesgos de posibles lesiones que la actividad implica.

La organizacion se reserva el derecho de identificar a los participantes el dia de competencia,
mediante presentacion de documento nacional de identidad (DNI).

PENAS
Cualquier conducta evaluada como antideportiva por el arbitro o la Organizacién, dara lugar a
penalidades que segun el grado, puede implicar la descalificacion del certamen.

El presente reglamento se presume conocido por todos y no podré alegarse desconocimiento del
mIsSmo en ninguna circunstancia.

Las bases y condiciones se encuentran sujetas a modificacion sin previo aviso por parte de los
organizadores.

Quienes participen del torneo 3 x 3 organizado en el marco de la Semana de la Juventud 2018, por su
sola participacién aceptaran de pleno derecho todas y cada una de las disposiciones previstas en el
presente reglamento.



